
1 ve 2.soru: T.O.5.5. Metinde geçen anlamını bilmediği söz varlığı unsurlarının anlamını 
tahmin edebilme 
3.Soru: T.O.5.6. Metnin yüzey anlamını belirleyebilme 
4.Soru: T.O.5.21. Metinden hareketle söz varlığını geliştirmeye yönelik çözümleme yapa-
bilme 
5.Soru: T.Y.5.21. Yazım kuralları ve noktalama işaretlerini uygulayabilme
6.Soru: T.Y.5.18. Yazısını zenginleştirecek biçimde söz varlığını kullanabilme 

1 ve 2.sayfada yazılı soruları bulunmaktadır. 
3 ve 4.sayfa cevap anahtarı şeklinde hazırlanmıştır.

YAZILI ÇÖZÜMLERİ YOUTUBE QRKOD DİĞER YAZILI SENARYO ÖRNEKLERİ

1.SENARYO

“Kankalar”, çocukların dünyasına neşeyle bir pencere 
açan, dostluğun gücünü ve birlikte yapılan macerala-
rın unutulmazlığını anlatan harika bir kitap. Özellikle 
arkadaşlık temalı öykülerden hoşlanan ve heyecan dolu 
serüvenlere atılmak isteyen tüm çocuklar için kesinlikle 
okunması gereken bir eser. Bu altı kankanın maceraları, 
uzun süre akıllardan silinmeyecek! 



2025-2026 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI 
.......................................................................................ORTAOKULU
5.SINIF TÜRKÇE DERSİ 1.DÖNEM 1.YAZILI SINAVI 1.SENARYO

1) Bu metindeki bazı sözcüklerin ve söz öbeklerinin anlamı aşağıdaki tabloda verilmiştir. Bu sözcükleri metin-
den bularak anlamlarının karşısına yazınız. (15 Puan)

2)“Aramak” sözcüğünü “Bir yerde bir şey bulmak için bakmak, araştırmak” anlamında cümlede kullanınız. 
(5 Puan) 

Cümle: 

3) Aşağıdaki a, b ve c sorularını cevaplandırınız. 

a) Metnin konusu nedir? (10 Puan)
Cevap: 

b) Japon çocukları hangi oyunla sabır öğreniyor? (7 Puan)
Cevap: 

c)Türkiye’de hangi oyunlar yaygındır? (8 Puan)
Cevap: 

OYUN 
Dünyanın neresine giderseniz gidin, çocuklar oynamayı çok sever. Oyun, her kültürde çocukların dili gibidir. Afri-
ka’da çocuklar ip atlar, Japonya’da origami oynarken sabır öğrenirler, Türkiye’deyse saklambaç ve seksek çok yay-
gındır. Futbol ise neredeyse her ülkede oynanan evrensel bir oyundur. Oyunlar sadece eğlence değildir; çocuklara 
paylaşmayı, sabretmeyi ve birlikte hareket etmeyi öğretir.

Adı-Soyadı:							       Sınıf/No:				    Not:

Okulun avlusunda herkes neşe içinde oyun oynuyordu. Ancak Ali oyunu kaybedince mızıkçılık yapmaya başladı. 
Bir anda öğretmen geldi ve onu sakinleştirmek için babacan bir tavırla konuştu. Ama Ali öyle kızmıştı ki adeta taş 
kesilmiş gibiydi, kimseye cevap vermiyordu. Sonunda öğretmen, onu biraz uzaklaştırmak için bahçenin diğer 
tarafına gönderdi.

Kelimenin Anlamı Kelime

Bir yapının içinde veya çevresinde bulunan, üstü açık geniş alan.
Oyunda kurallara uymayıp bozulmak, oyunu bozmak. 
Şaşkınlıktan veya korkudan donup kalmak. (Söz öbeği)
Sevecen, hoşgörülü ve koruyucu tavırlı.
Birini veya bir şeyi bulunduğu yerden ayırmak, uzağa göndermek.

4)  Yukarıdaki "Oyun" metninde bahsedilen “evrensellik” kavramıyla ne anlatılmak istenmektedir? (10 Puan)

Cevap: 



5) “a ve b” seçeneklerindeki soruları cevaplandırınız. 

6) Aşağıda verilen üç konudan istediğinizi seçerek bir öykü yazınız. Yazım ve noktalama işaretlerine uyarak yazınıza 
başlık vermeyi unutmayın.  (20 Puan)
Konular: 1) Bir kedinin gözünden insanların dünyası 2) Zaman makinesiyle geleceğe yolculuk 3) Korkularını yenmeyi öğre-
nen bir çocuk

a) Aşağıdaki cümlelerde yay ayraç içerisine (   ) uygun noktalama işaretlerini getiriniz.  (10 Puan) 

Kardeşim yarışmada 1(   ) olunca annem ona pizza (   ) patates kızarması ve çorba hazırladı(   )
 
Ezc(   ) Mehmet Bey, Dr(   )Hüseyin Bey ve ben toplantıya birlikte gittik. 

b) Aşağıdaki cümlelerde yazımı yanlış olan kelimelerin altını çizerek sadece o kelimenin doğrusunu yazınız. 
(15 Puan) 

Ben 17 eylül 2013 tarihinde doğmuşum. 
             
Çocuklar Göl’de balık tuttuktan sonra eve gitti.
                  
Öğretmenimiz Kemal bey, yıl sonunda emekli olacakmış.
                                         
Geçen sene ingiltereye tatile gitmişler.
	         
Arkadaşım aşağı mahallede Çiçek sokakta oturuyor. 
				         



CEVAP ANAHTARI
5.SINIF TÜRKÇE DERSİ 1.DÖNEM 1.YAZILI SINAVI 1.SENARYO

1) Bu metindeki bazı sözcüklerin ve söz öbeklerinin anlamı aşağıdaki tabloda verilmiştir. Bu sözcükleri metin-
den bularak anlamlarının karşısına yazınız. (15 Puan)

2)“Aramak” sözcüğünü “Bir yerde bir şey bulmak için bakmak, araştırmak” anlamında cümlede kullanınız. 
(5 Puan) 

Cümle: Arabanın anahtarını bulmak için çekmeceleri aradık.

3) Aşağıdaki a, b ve c sorularını cevaplandırınız. 

a) Metnin konusu nedir? (10 Puan)
Cevap: Dünyada çocukların oynadığı evrensel oyunlardır.

b) Japon çocukları hangi oyunla sabır öğreniyor? (7 Puan)
Cevap: Origami oynayarak sabır öğreniyorlar.

c)Türkiye’de hangi oyunlar yaygındır? (8 Puan)
Cevap: Saklambaç ve seksek oyunları yaygındır.

OYUN 
Dünyanın neresine giderseniz gidin, çocuklar oynamayı çok sever. Oyun, her kültürde çocukların dili gibidir. Afri-
ka’da çocuklar ip atlar, Japonya’da origami oynarken sabır öğrenirler, Türkiye’deyse saklambaç ve seksek çok yay-
gındır. Futbol ise neredeyse her ülkede oynanan evrensel bir oyundur. Oyunlar sadece eğlence değildir; çocuklara 
paylaşmayı, sabretmeyi ve birlikte hareket etmeyi öğretir.

Adı-Soyadı:							       Sınıf/No:				    Not:

Okulun avlusunda herkes neşe içinde oyun oynuyordu. Ancak Ali oyunu kaybedince mızıkçılık yapmaya başladı. 
Bir anda öğretmen geldi ve onu sakinleştirmek için babacan bir tavırla konuştu. Ama Ali öyle kızmıştı ki adeta taş 
kesilmiş gibiydi, kimseye cevap vermiyordu. Sonunda öğretmen, onu biraz uzaklaştırmak için bahçenin diğer 
tarafına gönderdi.

Kelimenin Anlamı Kelime

Bir yapının içinde veya çevresinde bulunan, üstü açık geniş alan. Avlu
Oyunda kurallara uymayıp bozulmak, oyunu bozmak. Mızıkçılık
Şaşkınlıktan veya korkudan donup kalmak. (Söz öbeği) Taş kesilmek
Sevecen, hoşgörülü ve koruyucu tavırlı. Babacan
Birini veya bir şeyi bulunduğu yerden ayırmak, uzağa göndermek. Uzaklaştırmak

4)  Yukarıdaki "Oyun" metninde bahsedilen “evrensellik” kavramıyla ne anlatılmak istenmektedir? (10 Puan)

Cevap: Evrensellik kavramı sadece bir ülkeye ait ve özgün olmayan dünyanın birçok yerinde olan anlamına gelir. 



Mırmır’ın Gözünden İnsanların Dünyası
Ben pamuk gibi beyaz, yeşil gözlü bir kediyim. Adım Mırmır. Küçük bir apartman dairesinde, beni çok seven bir aileyle yaşıyorum. Sabahları 
penceremin önüne oturur, dışarıdaki insanları izlemeyi çok severim.
Her sabah aynı manzara… İnsanlar aceleyle evlerinden çıkıyor, kimisi kahvaltısını bile yapmadan koşuyor. Ellerinde çantalar, yüzlerinde ciddi 
ifadeler. Kimse birbirine bakmıyor, kimse gülmüyor.
Ben ise sadece pencere kenarındaki güneş ışığında keyifle geriniyorum. Dışarıdaki kuşları izliyorum, bazen de bir çocuğun bana el sallaması-
nı bekliyorum.
Bir gün evdeki küçük kız, Elif, okuldan geldiğinde bana sarıldı. O an fark ettim: İnsanların en güzel hâli, sevgi gösterdikleri hâlleri.
Keşke herkes Elif gibi olabilse… Biraz yavaşlayıp birbirine gülümseyebilse. Çünkü mutluluk, aslında bir kedi tüyü kadar yakında.

Geleceğe Yolculuk: Zaman Makinesi Macerası
Bir cumartesi sabahıydı. Yağmur yağıyordu ve dışarı çıkamıyordum. Sıkıntıdan etrafı karıştırırken dedemin tavan arasında eski bir sandık 
buldum. Sandığın içinde tuhaf bir cihaz vardı. Üzerinde “ZAMAN MAKİNESİ – Dikkatle Kullan!” yazıyordu.
Bir an düşündüm. “Ya gerçekten çalışıyorsa?” dedim kendi kendime. Merakıma yenildim ve düğmeye bastım.
Gözlerimi açtığımda etraf bembeyaz parlıyordu. Bir robot bana “Hoş geldiniz! Yıl 2150!” dedi.
Her yerde uçan arabalar, kendi kendine konuşan evler ve yürüyen bitkiler vardı. Her şey çok gelişmişti ama garip bir sessizlik vardı. Çocuklar 
bile robotlarla oynuyordu, kimse birbirine bakmıyordu.
O an içimde bir özlem belirdi. Annemin yaptığı kekin kokusunu, arkadaşlarımla okul bahçesinde top oynamayı, dedemin gülüşünü…
Zaman makinesine tekrar bindim ve kendi zamanımı seçtim. Eve döndüğümde yağmur durmuştu, pencereden içeri güneş ışığı giriyordu.
Artık biliyordum: Gelecek ne kadar parlak olursa olsun, bugün yaşadıklarımız en değerlisi.

Karanlıktan Korkmayan Efe
Efe neşeli ama biraz çekingen bir çocuktu. En büyük korkusu karanlıktı. Akşam olunca odasının ışığını kapatmak istemez, gölgelerden kor-
kardı.
Bir gece şiddetli bir fırtına çıktı. Gök gürledi, bir anda elektrikler kesildi. Efe yatağında titremeye başladı. Annesini çağırmak istedi ama sesi 
çıkmadı.
Derin bir nefes aldı ve “Korkuma yenilmemeliyim,” dedi. El fenerini bulmak için yavaşça kalktı. Ay ışığı perdeden içeri süzülüyordu. Odasına 
baktı: Korkunç sandığı gölgeler aslında oyuncak ayısının ve kitaplığının gölgesiydi.
Birden gülmeye başladı. “Demek hepsi kafamdaymış!” dedi.
Sabah olduğunda annesine koşup, “Anne, dün gece karanlıktan hiç korkmadım!” diye gururla söyledi.
O günden sonra karanlık Efe için bir düşman değil, sadece ışığın olmadığı bir zaman oldu.

5) “a ve b” seçeneklerindeki soruları cevaplandırınız. 

6) Aşağıda verilen üç konudan istediğinizi seçerek bir öykü yazınız. Yazım ve noktalama işaretlerine uyarak yazınıza 
başlık vermeyi unutmayın.  (20 Puan)
Konular: 1) Bir kedinin gözünden insanların dünyası 2) Zaman makinesiyle geleceğe yolculuk 3) Korkularını yenmeyi öğre-
nen bir çocuk

a) Aşağıdaki cümlelerde yay ayraç içerisine (   ) uygun noktalama işaretlerini getiriniz.  (10 Puan) 

Kardeşim yarışmada 1( . ) olunca annem ona pizza ( , ) patates kızarması ve çorba hazırladı( . )
 
Ezc( . ) Mehmet Bey, Dr( .  )Hüseyin Bey ve ben toplantıya birlikte gittik. 

b) Aşağıdaki cümlelerde yazımı yanlış olan kelimelerin altını çizerek sadece o kelimenin doğrusunu yazınız. 
(15 Puan) 

Ben 17 eylül 2013 tarihinde doğmuşum. 
             Eylül
Çocuklar Göl’de balık tuttuktan sonra eve gitti.
                  gölde
Öğretmenimiz Kemal bey, yıl sonunda emekli olacakmış.
                                         Bey
Geçen sene ingiltereye tatile gitmişler.
	         İngiltere'ye	
Arkadaşım aşağı mahallede Çiçek sokakta oturuyor. 
				         Sokak'ta


