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Yunus YUCEL

1.SENARYO

1 ve 2:soru: T.O.5.5. Metinde gecen anlamini bilmedigi s6z varligi unsurlarinin anlamini
tahmin edebilme

3.Soru: T.0.5.6. Metnin ylzey anlamini belirleyebilme

4.Soru: T.0.5.21. Metinden hareketle s6z varligini gelistirmeye yonelik ¢ozimleme yapa-
bilme

5.5oru: T.Y.5.21. Yazim kurallari ve noktalama isaretlerini uygulayabilme

6.5oru: T.Y.5.18. Yazisini zenginlestirecek bicimde soz varligini kullanabilme

1 ve 2.sayfada yazil sorulari bulunmaktadir.
3 ve 4.sayfa cevap anahtari seklinde hazirlanmustir.

"Kankalar”, cocuklarin didnyasina neseyle bir pencere
acan, dostlugun gucinu ve birlikte yapilan macerala-
rnn unutulmazhgini anlatan harika bir kitap. Ozellikle

arkadashktemali dykulerden hoslanan ve heyecan dolu
serdvenlere atilmak isteyen tlim ¢cocuklaricin kesinlikle
okunmasi gereken bir eser. Bu alti kankanin maceralari,
uzun sure akillardan silinmeyecek!
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2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI
................. v :ORTAOKULU
5.SINIF TURKGE DERSI 1.DONEM 1.YAZILI SINAVI 1.SENARYO

Adi-Soyadi: Sinif/No: Not:

Okulun avlusunda herkes nese icinde oyun oynuyordu. Ancak Ali oyunu kaybedince mizikcilik yapmaya basladi.
Bir anda 6gretmen geldi ve onu sakinlestirmek icin babacan bir tavirla konustu. Ama Ali dyle kizmisti ki adeta tas
kesilmis gibiydi, kimseye cevap vermiyordu. Sonunda 6gretmen, onu biraz uzaklastirmak icin bahcgenin diger
tarafina gonderdi.

1) Bu metindeki bazi sozciiklerin ve s6z 6beklerinin anlami asagidaki tabloda verilmistir. Bu sézciikleri metin-
den bularak anlamlarinin karsisina yaziniz. (15 Puan)

Kelimenin Anlami Kelime

Bir yapinin icinde veya cevresinde bulunan, tstu acik genis alan.

Oyunda kurallara uymayip bozulmak, oyunu bozmak.

Saskinliktan veya korkudan donup kalmak. (S6z 6begi)

Sevecen, hosgorult ve koruyucu tavirl.

Birini veya bir seyi bulundugu yerden ayirmak, uzaga géndermek.

2)“Aramak” s6zcliguinii “Bir yerde bir sey bulmak icin bakmak, arastirmak” anlaminda climlede kullaniniz.
(5 Puan)

Cimle:

OYUN
Dunyanin neresine giderseniz gidin, cocuklar oynamayi cok sever. Oyun, her kultirde cocuklarin dili gibidir. Afri-
ka'da cocuklar ip atlar, Japonya'da origami oynarken sabir dgrenirler, Turkiye'deyse saklambac ve seksek cok yay-
gindir. Futbol ise neredeyse her Ulkede oynanan evrensel bir oyundur. Oyunlar sadece eglence degildir; cocuklara
paylasmayi, sabretmeyi ve birlikte hareket etmeyi 6gretir.

3) Asaqidaki a, b ve c sorularini cevaplandiriniz.

a) Metnin konusu nedir? (10 Puan)
Cevap:

b) Japon ¢ocuklari hangi oyunla sabir 6greniyor? (7 Puan)
Cevap:

¢)Tirkiye'de hangi oyunlar yaygindir? (8 Puan)
Cevap:

4) Yukandaki "Oyun" metninde bahsedilen “evrensellik” kavramiyla ne anlatiimak istenmektedir? (10 Puan)

Cevap:



5) “a ve b” seceneklerindeki sorulari cevaplandiriniz.

a) Asagidaki cimlelerde yay ayrag icerisine ( ) uygun noktalama isaretlerini getiriniz. (10 Puan)
Kardesim yarismada 1( ) olunca annem ona pizza ( ) patates kizarmasi ve ¢corba hazirladi( )
Ezc( ) Mehmet Bey, Dr( )Huseyin Bey ve ben toplantiya birlikte gittik.

b) Asagidaki ciimlelerde yazimi yanlis olan kelimelerin altini ¢izerek sadece o kelimenin dogrusunu yaziniz.
(15 Puan)

Ben 17 eyltl 2013 tarihinde dogmusum.

Cocuklar Gol'de balik tuttuktan sonra eve gitti.
Ogretmenimiz Kemal bey, yil sonunda emekli olacakmis.
Gecen sene ingiltereye tatile gitmisler.

Arkadasim asagi mahallede Cicek sokakta oturuyor.

6) Asagida verilen li¢ konudan istediginizi secerek bir 6yki yaziniz. Yazim ve noktalama isaretlerine uyarak yaziniza
baslik vermeyi unutmayin. (20 Puan)

Konular: 1) Bir kedinin géztnden insanlarin dinyasi 2) Zaman makinesiyle gelecege yolculuk 3) Korkularini yenmeyi 6gre-
nen bir cocuk



CEVAP ANAHTARI
5.SINIF TURKCE DERSi 1.DONEM 1.YAZILI SINAVI 1.SENARYO

Adi-Soyadi: Sinif/No: Not:

Okulun avlusunda herkes nese icinde oyun oynuyordu. Ancak Ali oyunu kaybedince mizikcilik yapmaya basladi.
Bir anda 6gretmen geldi ve onu sakinlestirmek icin babacan bir tavirla konustu. Ama Ali dyle kizmisti ki adeta tas
kesilmis gibiydi, kimseye cevap vermiyordu. Sonunda 6gretmen, onu biraz uzaklastirmak icin bahcgenin diger
tarafina gonderdi.

1) Bu metindeki bazi sozciiklerin ve s6z 6beklerinin anlami asagidaki tabloda verilmistir. Bu sézciikleri metin-
den bularak anlamlarinin karsisina yaziniz. (15 Puan)

Kelimenin Anlami Kelime
Bir yapinin icinde veya cevresinde bulunan, tstu acik genis alan. Avlu

Oyunda kurallara uymayip bozulmak, oyunu bozmak. Mizikgilik

Saskinliktan veya korkudan donup kalmak. (S6z 6begi) Tas kesilmek

Sevecen, hosgorult ve koruyucu tavirl. Babacan

Birini veya bir seyi bulundugu yerden ayirmak, uzaga géndermek. Uzaklastirmak

2)“Aramak” s6zcliguinii “Bir yerde bir sey bulmak icin bakmak, arastirmak” anlaminda climlede kullaniniz.
(5 Puan)

Climle: Arabanin anahtarini bulmak icin cekmeceleri aradik.

OYUN
Dunyanin neresine giderseniz gidin, cocuklar oynamayi cok sever. Oyun, her kultirde cocuklarin dili gibidir. Afri-
ka'da cocuklar ip atlar, Japonya'da origami oynarken sabir dgrenirler, Turkiye'deyse saklambac ve seksek cok yay-
gindir. Futbol ise neredeyse her Ulkede oynanan evrensel bir oyundur. Oyunlar sadece eglence degildir; cocuklara
paylasmayi, sabretmeyi ve birlikte hareket etmeyi 6gretir.

3) Asaqidaki a, b ve c sorularini cevaplandiriniz.

a) Metnin konusu nedir? (10 Puan)
Cevap: Diinyada ¢ocuklarin oynadigi evrensel oyunlardir.

b) Japon ¢ocuklari hangi oyunla sabir 6greniyor? (7 Puan)
Cevap: Origami oynayarak sabir 6greniyorlar.

¢)Tirkiye'de hangi oyunlar yaygindir? (8 Puan)
Cevap: Saklambag ve seksek oyunlari yaygindir.

4) Yukandaki "Oyun" metninde bahsedilen “evrensellik” kavramiyla ne anlatiimak istenmektedir? (10 Puan)

Cevap: Evrensellik kavrami sadece bir Ulkeye ait ve 6zgiin olmayan dinyanin bir¢cok yerinde olan anlamina gelir.



5) “a ve b” seceneklerindeki sorulari cevaplandiriniz.

a) Asagidaki cimlelerde yay ayrag icerisine ( ) uygun noktalama isaretlerini getiriniz. (10 Puan)
Kardesim yarismada 1(.) olunca annem ona pizza (, ) patates kizarmasi ve ¢corba hazirladi( . )
Ezc(.) Mehmet Bey, Dr(. )HUseyin Bey ve ben toplantiya birlikte gittik.

b) Asagidaki ciimlelerde yazimi yanlis olan kelimelerin altini ¢izerek sadece o kelimenin dogrusunu yaziniz.
(15 Puan)

Ben 17 eylUl 2013 tarihinde dogmusum.
Eylil
Cocuklar Gol'de balik tuttuktan sonra eve gitti.
) golde
Ogretmenimiz Kemal bey, yil sonunda emekli olacakmis.
Bey
Gegen sene ingiltereye tatile gitmigler.
Ingiltere'ye
Arkadasim asagi mahallede Cicek sokakta oturuyor.
Sokak'ta

6) Asagida verilen li¢ konudan istediginizi secerek bir 6yki yaziniz. Yazim ve noktalama isaretlerine uyarak yaziniza
baslik vermeyi unutmayin. (20 Puan)

Konular: 1) Bir kedinin géztnden insanlarin dinyasi 2) Zaman makinesiyle gelecege yolculuk 3) Korkularini yenmeyi 6gre-
nen bir cocuk

Mirmir'in Géziinden insanlarin Diinyasi
Ben pamuk gibi beyaz, yesil gézIu bir kediyim. Adim Mirmir. Kii¢k bir apartman dairesinde, beni ¢cok seven bir aileyle yasiyorum. Sabahlari
penceremin dndine oturur, disaridaki insanlarr izlemeyi ¢cok severim.
Her sabah ayni manzara--- insanlar aceleyle evlerinden cikiyor, kimisi kahvaltisini bile yapmadan kosuyor. Ellerinde ¢antalar, ytizlerinde ciddi
ifadeler. Kimse birbirine bakmiyor, kimse gllmayor.
Ben ise sadece pencere kenarindaki glines 1siginda keyifle geriniyorum. Disaridaki kuslar izliyorum, bazen de bir cocugun bana el sallamasi-
ni bekliyorum.
Bir guin evdeki kiiciik kiz, Elif, okuldan geldiginde bana sarildi. O an fark ettim: insanlarin en giizel hali, sevgi gésterdikleri halleri.
Keske herkes Elif gibi olabilse--- Biraz yavaslayip birbirine gtlimseyebilse. Clinkli mutluluk, aslinda bir kedi tlyU kadar yakinda.

Gelecege Yolculuk: Zaman Makinesi Macerasi
Bir cumartesi sabahiydi. Yagmur yagiyordu ve disari ¢cikamiyordum. Sikintidan etrafi karistirirken dedemin tavan arasinda eski bir sandik
buldum. Sandigin icinde tuhaf bir cihaz vardi. Uzerinde “ZAMAN MAKINESI - Dikkatle Kullan!" yaziyordu.
Bir an dusindUm. “Ya gercekten calisiyorsa?” dedim kendi kendime. Merakima yenildim ve digmeye bastim.
Gozlerimi actigimda etraf bembeyaz parliyordu. Bir robot bana “Hos geldiniz! Y1l 2150!" dedi.
Her yerde ucan arabalar, kendi kendine konusan evler ve yirlyen bitkiler vardi. Her sey cok gelismisti ama garip bir sessizlik vardi. Cocuklar
bile robotlarla oynuyordu, kimse birbirine bakmiyordu.
O an icimde bir 6zlem belirdi. Annemin yaptigi kekin kokusunu, arkadaslarimla okul bah¢esinde top oynamayi, dedemin galdsiund--
Zaman makinesine tekrar bindim ve kendi zamanimi sectim. Eve dondigimde yagmur durmustu, pencereden iceri gtines 151g1 giriyordu.
Artik biliyordum: Gelecek ne kadar parlak olursa olsun, bugiln yasadiklarimiz en degerlisi.

Karanliktan Korkmayan Efe
Efe neseli ama biraz cekingen bir cocuktu. En blytk korkusu karanlikti. Aksam olunca odasinin isigini kapatmak istemez, golgelerden kor-
kardi.
Bir gece siddetli bir firtina ¢ikti. Gok gurledi, bir anda elektrikler kesildi. Efe yataginda titremeye basladi. Annesini cagirmak istedi ama sesi
¢ikmadi.
Derin bir nefes aldi ve “Korkuma yenilmemeliyim,” dedi. El fenerini bulmak icin yavasca kalkti. Ay 1s1§1 perdeden iceri stiziliyordu. Odasina
bakti: Korkung sandigi golgeler aslinda oyuncak ayisinin ve kitaphginin gélgesiydi.
Birden gulmeye basladi. “Demek hepsi kafamdaymis!” dedi.
Sabah oldugunda annesine kosup, “Anne, diin gece karanliktan hi¢ korkmadim!” diye gururla soyledi.
O glinden sonra karanlik Efe icin bir disman degil, sadece 151gin olmadigi bir zaman oldu.



