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2.5ENARYO

T.0.5.14. Oykuleyici metinlerdeki hikaye unsurlarini belirlemeye yonelik ¢cozimleme ya-
pabilme

T.0.5.17. Metnin bolimlerini belirlemeye yonelik ¢ozimleme yapabilme

T.0.5.18. Siirin bicim ozelliklerini belirlemeye yénelik ¢dzimleme yapabilme

T.0.5.19. Bilgilendirici metinde dustnceyi gelistirme yollarini belirlemeye yonelik ¢6-
zumleme yapabilme

T.Y.5.19. Yazisinda acik ve ortUk ifade etmeye yonelik yapilari kullanabilme

T.Y.5.21. Yazim kurallari ve noktalama isaretlerini uygulayabilme

1 ve 2.sayfada yazili sorular bulunmaktadir.
3 ve 4.sayfa cevap anahtari seklinde hazirlanmustir.

ANIGALAY = "Kankalar”, gg)cukla”rlrl d‘tijnyasm.a neseyle bir pencere
c:ﬂrs acan, dostlugun glcind ve birlikte yapilan macerala-

rin unutulmazhgmi anlatan harika bir kitap. Ozellikle

arkadashktemali dykulerden hoslanan ve heyecan dolu

serlvenlere atilmak isteyen ttim cocuklaricin kesinlikle
okunmasi gereken bir eser. Bu alti kankanin maceralari,
uzun sure akillardan silinmeyecek!




2025-2026 EGITiM OGRETIM YILI
....................................................................................... ORTAOKULU

5.SINIF TURKCE DERSi 1.DONEM 1.YAZILI SINAVI 2.SENARYO
Adi-Soyadi: Sinif/No: Not:

1) Asagidaki olay yazisinin "hikaye unsurlarini” yaziniz. 15 Puan

Ilkokulun son sinifindaydim. Bir glin en yakin arkadasim Murat, teneffiiste bana yeni aldigi kalemini gos-
terdi. Kalem ¢ok hosuma gitmisti. Donlste siramin Gzerinde ayni kalemi gériince Murat'in oldugunu bildigim
halde sesimi cikarmadim. O glin boyunca icim hi¢ rahat etmedi ama yine de gercegi séylemedim.

Ertesi glin Murat kalemini her yerde aradigini, cok Uzildigunu anlatti. Ytizime bakarken gozlerindeki kirginhigi
fark ettim. Dayanamayip kalemi cebimden c¢ikardim ve ona gercegi anlattim. Murat kalemi alip tesekkir etti ama
eski nesesi yoktu.

O gunden sonra anladim ki yapilan yanlis, ne kadar kiictik olursa olsun insanin icini agirlastirtyor. Pismanlik,
insana dogruyu ogretse de keske daha 6nce dinleseydim diye hala disintriim.

Kahramanlar

Zaman

Yer

Olay

(1) Geleneksel cocuk oyunlari, gegmisten gliniimUze aktarilan ve cocuklarin hem eglenmesini hem de sosyalles-
mesini saglayan onemli kultdrel degerlerdir. Bu oyunlar, teknolojinin yayginlasmadigi dénemlerde cocuklarin en
buylk eglence kaynagr olmustur.

(2) Saklambag, mendil kapmaca ve kdrebe gibi oyunlar; cocuklarin paylasmayi, kurallara uymayi ve birlikte hare-
ket etmeyi 6grenmesine yardimci olur. Ayni zamanda bu oyunlar, cocuklarin fiziksel gelisimini desteklerken hayal
glcuni de guclendirir.

(3) Geleneksel oyunlar, cocuklar arasinda gui¢lt dostluk baglar kurulmasini saglar ve kulttrel degerlerin yasatilma-
sina katkida bulunur. Bu sayede cocuklar hem eglenir hem de ge¢misle bag kurar.

(4) Sonug olarak, geleneksel cocuk oyunlari yalnizca birer eglence araci degil, kiltirimdza ve sosyal degerlerimizi
yasatan onemli unsurlardir. Bu oyunlarin gelecek nesillere aktariimasi biytk dnem tasir.

2) Numaralanmis climleleri giris gelisme ve sonuc boliimleri olarak ayiriniz. 10 Puan

Giris BolUm/ Bolimleri: Gelisme Bolim/Bolimleri:
Sonug Bolimu/Bolumleri:

I.KITA
Oyuncagim odamda guler durur,
Renkleri hayallerimi sarar durur,

IL.LKITA
Topum sevincten goklere ucar,
Bebegim dertlerimi bana acar,
Geceleri kalbime masal durur,
Onsuz bir gin, bir yil gibi uzun gelir.

Arabama yol sorar rlizgar kacar,
Oyuncaklarim olmadan diinya susar.

3) Asagidaki sorulari yukaridaki siire gére cevaplandiriniz.

a)Siirdeki ses benzerliklerini yaziniz. ( 10 Puan)

b) Ka¢ kitadan ve ka¢ dizeden olusmaktadir? (5 Puan)

¢) Kisilestirme bulunan bir climle yaziniz. (5 Puan)



(1) Teknoloji, insanlarin ginlik yasamini kolaylastirmak ve isleri daha hizli yapmasini saglamak amaciyla gelistirilen
ara¢ ve yontemlerin tumuddr. (2) Akilli telefonlar, hayatimizda bize yol gdsteren bir asistan gibi her an yanimizda
bulunur.(3) Bilgisayar, tablet, akilli saat ve kablosuz kulakliklar teknoloji Grlinlerine 6rnek olarak verilebilir. (4) Geg-
miste insanlar mektupla haberlesirken, ginimuzde teknoloji sayesinde aninda iletisim kurulabilmektedir.

4) Metindeki dusiinceyi gelistirme yollar hangi climlelerde yer almaktadir. Her ciimlede bir diistinceyi gelistir-
me yolu vardir. (20 Puan)

Karsilastirma: Benzetme: Tanimlama: Orneklendirme:

5) Asagidaki climlelerde 6rtiik anlamlarini ifade eden birer ciimle yaziniz. (15 Puan)
a) Bu hafta da okulda yeni etkinlikler yapilacak.

Ortiilii anlam:

b) Son U¢ haftadir takimimiz galip gelemedi.

Ortiilii anlam:

6) Asagidaki climleleri yazim ve noktalama isaretlerine gore degerlendiriniz.
a)Asagidaki cimlelerde yazim yanlisi olan kelimelerin altini cizerek sadece o kelimenin dogrusunu altina yazi-
niz. (10 Puan)

Gonul hanim, bizim mahallemizden tasindi.

Dolmabahce sarayinda gezerken Osmanlinin ihtisamini gozlemledim.

Gengler, golde balik avlarken buyuk bir Yayin baligi yakalad..

b)Asagidaki climlelerde ( ) yay ayrac icerisine dogru noktalama isaretini getiriniz. (10 Puan)

Bizim takimin maci bu aksam 21( )45'te baslayacak.
Toplantiya Ahmet( ) Elif ve Stleyman katilmayacak mi ( )

Vay be (1) Sevgili kardesim () sen bizi yanls anlamissin ()

Not: Sinav siireniz bir ders saatidir. Basarilar dileriz.



CEVAP ANAHTARI

Adi-Soyadi: Sinif/No: Not:

1) Asagidaki olay yazisinin "hikaye unsurlarini” yaziniz. 15 Puan

Ilkokulun son sinifindaydim. Bir glin en yakin arkadasim Murat, teneffiiste bana yeni aldigi kalemini gos-
terdi. Kalem ¢ok hosuma gitmisti. Donlste siramin Gzerinde ayni kalemi gériince Murat'in oldugunu bildigim
halde sesimi cikarmadim. O glin boyunca icim hi¢ rahat etmedi ama yine de gercegi séylemedim.

Ertesi glin Murat kalemini her yerde aradigini, cok Uzildigunu anlatti. Ytizime bakarken gozlerindeki kirginhigi
fark ettim. Dayanamayip kalemi cebimden c¢ikardim ve ona gercegi anlattim. Murat kalemi alip tesekkir etti ama
eski nesesi yoktu.

O gunden sonra anladim ki yapilan yanlis, ne kadar kiictik olursa olsun insanin icini agirlastirtyor. Pismanlik,
insana dogruyu ogretse de keske daha 6nce dinleseydim diye hala disintriim.

Kahramanlar | Anlatici (ben), Murat

Zaman llkokulun son sinifinda gecen gecmis bir zaman
Yer Okul, sinif
Olay Anlaticinin arkadasinin kalemini izinsiz almasi ve sonrasinda gercegi soyleyerek

pismanlik yasamasi

(1) Geleneksel cocuk oyunlari, gegmisten gliniimUze aktarilan ve cocuklarin hem eglenmesini hem de sosyalles-
mesini saglayan onemli kultdrel degerlerdir. Bu oyunlar, teknolojinin yayginlasmadigi dénemlerde cocuklarin en
buylk eglence kaynagr olmustur.

(2) Saklambag, mendil kapmaca ve kdrebe gibi oyunlar; cocuklarin paylasmayi, kurallara uymayi ve birlikte hare-
ket etmeyi 6grenmesine yardimci olur. Ayni zamanda bu oyunlar, cocuklarin fiziksel gelisimini desteklerken hayal
glcuni de guclendirir.

(3) Geleneksel oyunlar, cocuklar arasinda gui¢lt dostluk baglar kurulmasini saglar ve kulttrel degerlerin yasatilma-
sina katkida bulunur. Bu sayede cocuklar hem eglenir hem de ge¢misle bag kurar.

(4) Sonug olarak, geleneksel cocuk oyunlari yalnizca birer eglence araci degil, kiltirimdza ve sosyal degerlerimizi
yasatan onemli unsurlardir. Bu oyunlarin gelecek nesillere aktariimasi biytk dnem tasir.

2) Numaralanmis climleleri giris gelisme ve sonuc boliimleri olarak ayiriniz. 10 Puan

Giris BolUmU/ Bolumleri: 1 Gelisme Bolumu/Bolumleri: 2,3
Sonug Bolimu/Bolumleri:4

I.KITA
Oyuncagim odamda guler durur,
Renkleri hayallerimi sarar durur,

IL.LKITA
Topum sevincten goklere ucar,
Bebegim dertlerimi bana acar,
Geceleri kalbime masal durur,
Onsuz bir gin, bir yil gibi uzun gelir.

Arabama yol sorar rlizgar kacar,
Oyuncaklarim olmadan diinya susar.

3) Asagidaki sorulari yukaridaki siire gére cevaplandiriniz.

a)Siirdeki ses benzerliklerini yaziniz. ( 10 Puan) 1.kitada 1,2 ve 3.dizeler; 2.kitada 1,2,3 ve 4.dizelerde ses benzer-
likleri vardir.

b) Kag¢ kitadan ve ka¢ dizeden olusmaktadir? (5 Puan) 2 kita sekiz misra

"o

¢) Kisilestirme bulunan bir climle yaziniz. (5 Puan) “Oyuncagim odamda guler
“Arabama yol sorar”

Bebegim dertlerimi bana acar”



(1) Teknoloji, insanlarin ginlik yasamini kolaylastirmak ve isleri daha hizli yapmasini saglamak amaciyla gelistirilen
ara¢ ve yontemlerin tumuddr. (2) Akilli telefonlar, hayatimizda bize yol gdsteren bir asistan gibi her an yanimizda
bulunur.(3) Bilgisayar, tablet, akilli saat ve kablosuz kulakliklar teknoloji Grlinlerine 6rnek olarak verilebilir. (4) Geg-
miste insanlar mektupla haberlesirken, ginimuzde teknoloji sayesinde aninda iletisim kurulabilmektedir.

4) Metindeki dusiinceyi gelistirme yollar hangi climlelerde yer almaktadir. Her ciimlede bir diistinceyi gelistir-
me yolu vardir. (20 Puan)

Karsilastirma: 4 Benzetme:2 Tanimlama: 1 Orneklendirme: 2

5) Asagidaki ciimlelerde ortiik anlamlarini ifade eden birer ciimle yaziniz. (15 Puan)
a) Bu hafta da okulda yeni etkinlikler yapilacak.

Ortiilii anlam: Bu haftadan énce de etkinlikler yapildi.
Okulda birden fazla etkinlik yapilan hafta olmustur.

b) Son U¢ haftadir takimimiz galip gelemedi.

_C)rti]lu anlam: Takimimiz gecen hafta karsi takimi yenemedi.
ki hafta &nce yapilan macta da takim, rakibi yenemedi.

6) Asagidaki climleleri yazim ve noktalama isaretlerine gore degerlendiriniz.
a)Asagidaki cimlelerde yazim yanhsi olan kelimelerin altini ¢izerek sadece o kelimenin dogrusunu altina yazi-
niz. (10 Puan)

GOndl_hanim, bizim mahallemizden tasind.
Hanim

Dolmabahce sarayinda gezerken Osmanlinin ihtisamini gozlemledim.
Sarayl'nda

Gencler, golde balik avlarken buytk bir Yayin baligr yakalad.
yayin
b)Asagidaki climlelerde ( ) yay ayrac icerisine dogru noktalama isaretini getiriniz. (10 Puan)

Bizim takimin maci bu aksam 21( . )45'te baslayacak.
Toplantiya Ahmet(, ) Elif ve Stleyman katilmayacak mi (7))

Vay be (!) Sevgili kardesim () sen bizi yanlis anlamissin ()

@gm NESIL TURKCE

Not: Sinav siireniz bir ders saatidir. Basarilar dileriz.



