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1.Donem 1.0rtak Yazili Sinavi OTURUMU
5.Smif Tiirkce Dersi 2. SENARYO
1.ORNEK YAZILI
Ortaokulu
yeninesilturkce.com
Ad1 ve Soyadi: Smifi/Subesi: Ogrenci Numaras;

2.SENARYO OGRENME CIKTILARI

T.0.5.5. Metinde gecen anlamini bilmedigi s6z varhi@: unsurlarinin anlamini tahmin edebilme 1 Soru
T.0.5.6. Metnin yiizey anlamini belirleyebilme 1 Soru

T.0.5.7. Gorselle iletilen anlam belirleyebilme 2 Soru

T.0.5.15. Metnin anahtar kelimelerini belirlemeye yonelik ¢6ziimleme yapabilme 1 Soru

T.Y.5.16. Yazim ve noktalama isaretleriyle ilgili kurallar1 uygulayabilme 1 Soru

1. /15

Asagidaki sozciikleri verilen anlamlarina uygun ciimlelerde kullaniniz.
tutmak : Yakalamak veya avlamak:
Ciimle: Denize biraktiklar: oltayla kisa siirede oldukga biiyiik baliklar tuttular.

kirmak: Sert seyleri vurarak veya ezerek pargalamak.
Ciimle: Cocuk, bahgede oynarken farkinda olmadan tasa ¢arparak sopayi kirdi.

kanka: Kardes kadar yakin olan kimse.

Ciimle: Yillardir her giin birlikte vakit geciren bu iki ¢cocuk, mahallede herkes tarafindan gercek birer kanka olarak
bilinirdi.

2. /15

“Geleneksel ¢ocuk oyunlari, arkadaslik baglarim giiclendiren, kurallara uyma bilincini artiran ve gegmisten gtinii-
miize tasinan onemli bir kiiltiirel mirasimizdw. Sokaklarda ve okul bahgelerinde coskuyla oynanan bu oyunlar, ¢cocuk-
larin hem zihinsel hem de fiziksel gelisimine katki saglar.

Bu oyunlardan biri olan korebe oyununda ebenin gozleri mendille baglanir ve ebe, etrafindaki oyuncularin hareketle-
rini takip ederek onlari yakalamaya ¢alisir. Gozii kapalt ebenin bir oyuncuyu yakaladiktan sonra kim oldugunu dogru
tahmin etmesi gerekir.”

Metne gore korebe oyununda ebenin bir oyuncuyu yakaladiktan sonra yeni ebeyi belirlemek i¢cin hangi sarti
yerine getirmesi gerekir?

Cevap: Ebenin, yakaladigi kisinin kim oldugunu dogru tahmin etmesi gerekir.
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3. 120

Aylik Kitap Okuma Sayilar
48
44
I 32
5/B 5/C 5/D
Yukaridaki siitun grafiginde 5. sinif subelerinin bir ay boyunca okudugu kitap sayilar1 verilmistir. Grafikteki
verileri inceleyerek ornekte yer alan degerlendirmeye benzer iki farkh degerlendirme ciimlesi de siz yaziniz.

Okunan Kitap Sayisi

5/A

5/E

Ornek Degerlendirme: “Tiim 5. sinif subelerinin bir ayda okudugu toplam kitap sayis1 187 dir (
1. Degerlendirme: 5/B ve 5/D siniflar1 40’1n iizerinde kitap okurken diger subeler 40 kitabin altinda kalmstir. / En az
kita okuyan simif 5C’dir./ En ¢ok kitap okuyan sinif 5/D’dir

2. Degerlendirme:
5/A sinifi (38 kitap), 5/C smifindan (32 kitap) 6 adet fazla kitap okumustur. / 5/C (32) ve 5/E (25) smiflar1 hari¢ diger
tiim 5. siif subeleri ayda 35 kitabin {izerinde okuma yapmustir.”
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' BAKTIGINDIGIMDA
GELECEGIiMi
GOREMiYORUM!

Gorseldeki ayna neyi temsil ediyor?
Gorseldeki ayna, insan faaliyetlerinin Diinya {izerindeki yansimalarini temsil etmektedir. Aynada goriilen kirli ve kas-
vetli manzara, insan faaliyetlerinin neden oldugu ¢evre kirliliginin Diinya {izerindeki etkilerini gostermektedir.
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5. /15

Odevlerini zamaninda yapip basari yakalamak isteyen bir 6grenci her aksam mutlaka ders calismalidir, ¢iinkii ders
calismadan asla basart elde edilemez. Giin boyunca okulda ne kadar ¢ok bilgi ogrenirsek 6grenelim, bu bilgileri
pekistirmek i¢cin evde 6dev masasinin basina oturup diizenli ders tekrart yapmak sarttir. Aslinda gergek bir basarinin
sirri, her giin yeni bir bilgi ogrenmekten, eksiksiz bir édev rutini olusturmaktan ve bu ders ¢alisma temposunu hig
bozmadan siirdiirmekten geger; zira okuldan eve gelip hi¢ ders ¢calismadan ve édev yapmadan sadece oyun oynamak
basarwyr getirmez, sadece bilgilerimizin unutulmasina neden olur.

Yukaridaki metinde kullamilan 3(ii¢) anahtar kelimeyi asagiya yaziniz.

Basar1, Ders, Odev, Bilgi, Calismak

6. 120

Asagidaki ciimlelerde yazim yanhsi yapilan kelimelerin altini cizerek sadece o kelimelerin dogrusu altina yazi-
lacaktir.

a) Konularimiz ta_ingiltere’den geldi, onlar1 Iyi agirlamak gerekir.
Ingiltere’den

b) Son zamanlarda kusumuz kral, pek keyifsiz goriiniiyordu.
Kral

Asagidaki bosluklara uygun noktalama isaretlerini getiriniz.
a) Kiymetli velilerimiz( , ) 5( . )smiflar igin yapilan veli toplantisina hos geldiniz( . )

b) Giizel kardesim( , ) senin diginda Yagmur( , )Cemal ve Remzi de bizimle gelecek.

Sinav siireniz bir ders saatidir. Basarilar dileriz. Sayfa 3/3

Cevaplar icin: @yeninesilturkcedersi (instagram) yeninesilturkce.com



